
EESSPPEECCIIAALLIIDDAADD  IINNFFOORRMMAATTIICCAA    PPRROOFFEESSIIOONNAALL  yy  PPEERRSSOONNAALL..  LLAABBOORRAATTOORRIIOO  ddee  HHAARRDDWWAARREE    II..  VVEERRSSIIOONN  BBOORRRRAADDOORR.. 22001100 

 

DDIIRREECCCCIIOONN  DDEE  EENNSSEEÑÑAANNZZAA  TTEECCNNIICCAA  ||  PPRROOVVIINNCCIIAA  DDEE  CCOORRRRIIEENNTTEESS..  ||  11  

 

DDeennoommiinnaacciióónn  ddeell  AAssppeeccttoo  FFoorrmmaattiivvoo::  LLAABBOORRAATTOORRIIOO  DDEE  HHAARRDDWWAARREE    II  

CCoorrrreessppoonnddiieennttee  aall::  ((44ttoo  AAññoo))  TTAALLLLEERR..  

CCaarrggaa  HHoorraarriiaa::  33  hhoorraass  ddiiddááccttiiccaass  sseemmaannaalleess..  

 

 

FFUUNNDDAAMMEENNTTAACCIIÓÓNN  DDEELL  AASSPPEECCTTOO  FFOORRMMAATTIIVVOO..  

Se debe considerar que los equipos de computación son complejos, ya que integran las 
funciones de un gran número de componentes. Esta integración está dificultada por la diversidad 
de sus orígenes y características, lo que hace necesario tener en cuenta sus condiciones de 
compatibilidad para configurarlos adecuadamente. 

Su instalación o reemplazo requiere precauciones de seguridad industrial e  informática y 
el manejo adecuado de herramientas. 

 

EEXXPPEECCTTAATTIIVVAASS  DDEE  LLOOGGRROOSS..  

Después de cursar este aspecto formativo, los estudiantes estarán en condiciones de: 

 Reconocer la instalación y tipo de corriente, utilizar herramientas e instrumentos para la 
medición de sus características. 

 Verificar condiciones de seguridad eléctrica. 

 Preparar y conectar diversos tipos de cables. 

 Conectar transformadores y estabilizadores para equipos de computación, verificar su 
funcionamiento. 

 Instalar equipos, conexión de periféricos. 

 Ejecutar programas de diagnóstico de características o de fallas. 

 Planificar y realizar tareas de instalación, conectando y configurando  componentes según 
especificaciones, previendo posibles problemas. 

 Interpretar información técnica que suele acompañar y explicar  características de los 
equipos o componentes. 

 Identificar y caracterizar periféricos y componentes, interpretando problemas de 
compatibilidad entre los mismos. 

 

CCOONNSSIIDDEERRAACCIIOONNEESS  AACCEERRCCAA  DDEELL  EESSQQUUEEMMAA  

La principal funcionalidad es familiarizarse con el diagnóstico y resolución de problemas 
que involucren la operación de equipos, componentes, periféricos. Esta descripción presenta 
aquellos contenidos que deben desarrollarse en el transcurso de las actividades formativas. 

 

 

CCOONNTTEENNIIDDOOSS  PPRREESSCCRRIIPPTTOOSS  PPOORR  EELL  MMAARRCCOO  DDEE  RREEFFEERREENNCCIIAA..  

Introducción a la arquitectura de computadoras. Organización básica de un CPU, registros y 
buses, clocks, sistemas de entrada/salida, organización y dirección de la memoria. Interrupciones. 
Ejemplo de arquitecturas reales: Modelo de von Neuman, Modelo de Harvard. Concepto de 
microprocesador y microcontrolador. Nociones de electricidad y circuitos eléctricos. Intensidad, 
potencia y resistencia. Distintos tipos de corriente, problemas de compatibilidad. Circuitos 
eléctricos, concepto de serie, paralelo. Dispositivos de  conmutación y protección. Normas de 
seguridad eléctrica. Estabilizadores. Organización lógica y funcional de la computadora desde el  
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punto de vista de procesador, bus, memorias y unidades de entrada/salida.  Lectura de diagramas 
conceptuales de hardware. Nociones de electrónica general. Amplificadores, circuitos, sus  
funciones.  Álgebra de Boole. Electrónica digital. Circuitos monoestables, biestables, compuertas 
lógicas y matrices lógicas. Matrices de  almacenamiento o memoria. Procesador, concepto de 
instrucción y de registros, instrucciones  típicas, diferentes tipos de arquitectura del procesador. 
Concepto de  bus. Concepto de memoria, tipos de memoria, jerarquías de memorias, concepto de 
buffer y de caché.  Instalación de memorias. Placa madre.  Discos rígidos. Discos flexibles. 
Controladoras. Dispositivos ópticos, etc. Fuentes de alimentación. Gabinetes. Cableado. Tarjeta 
de expansión. Tarjeta de sonido.  Tarjeta de video. Tarjeta de red. Concepto de frecuencia, 
problemas de sincronismo, conflictos de tiempos. Nociones de planificación del trabajo. Análisis de 
posibles  consecuencias de las tareas llevadas a cabo. Métodos de control y verificación según 
especificaciones. Manejo de destornilladores y otras herramientas, seguridad industrial. 
Disposición interna de los componentes. Corriente de línea y corriente interna, función de la 
fuente. Calor y disipación, función del ventilador. Teclado y dispositivo del cursor, funcionamiento, 
normas de limpieza. Componentes, sus características y configurabilidad, formas de  conexión, 
normas que regulan sus dimensiones y formas de conexión.  Realización de conexiones y 
empalmes, reconocimiento de  componentes electrónicos. Manejo de testers y otro instrumental 
eléctrico. Operación de diagnosticadores de hardware. Configuración de un equipo de 
computación monousuario, instalación y conexión. Función del Set Up de la computadora. 
Problemas de compatibilidad y su resolución. Drives. Puesta en marcha. Otros dispositivos de 
entrada y salida. Identificación de especificaciones para la conexión de periféricos. Su 
compatibilidad. Testeo, análisis y seguimiento de fallas. Identificación de fallas. Reemplazo de 
componentes defectuosos. Renovación o actualización de equipos y partes. Mantenimiento básico 
de computadoras y periféricos. Diagnóstico y solución de fallas comunes. Mantenimiento 
preventivo, correctivo y predictivo. 
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