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DDeennoommiinnaacciióónn  ddeell  AAssppeeccttoo  FFoorrmmaattiivvoo::  LLAABBOORRAATTOORRIIOO  DDEE  PPRROOGGRRAAMMAACCIIOONN  II  

CCoorrrreessppoonnddiieennttee  aall::  ((44ttoo  AAññoo))  TTAALLLLEERR..  

CCaarrggaa  HHoorraarriiaa::  33  hhoorraass  ddiiddááccttiiccaass  sseemmaannaalleess.. 

 

 

FFUUNNDDAAMMEENNTTAACCIIÓÓNN  DDEELL  AASSPPEECCTTOO  FFOORRMMAATTIIVVOO..  

 
La resolución automática de un problema obliga a analizar previamente y en forma 

exhaustiva las diferentes situaciones y condiciones que puede presentar. La forma que adopta la 
solución es un algoritmo que computa la función pretendida y que, por su complejidad, debe ser 
verificado metódicamente para asegurar su corrección y validez. 

El instrumento utilizado para programar es un lenguaje que tiene características de los 
lenguajes formales y que, de acuerdo al tipo de problema que intenta representar y las estrategias 
en que se basa, tiene estructuras, reglas, operaciones y objetos propios. 

Aquí se inicia el área modular de “Adaptación y complementación del software del usuario” 
y está orientado a desarrollar un esquema de razonamiento lógico apropiado no sólo para estas 
actividades sino que sirva de base para la comprensión de los objetos del trabajo y la capacidad 
profesional de abstracción requerida del técnico. 

 

EEXXPPEECCTTAATTIIVVAASS  DDEE  LLOOGGRROOSS..    

 
Después de cursar este aspecto formativo, los estudiantes estarán en condiciones de: 
 

 Analizar situaciones y proponer soluciones utilizando esquemas de razonamiento propios 
de lógica proposicional. 

 Planificar, desarrollar y depurar programas que reflejen problemas extraídos de la vida 
real. 

 Buscar, interpretar y relacionar información sobre programas, comandos y estructuras de 
datos. 

 Analizar las ventajas y desventajas de distintas formas de representación y de estructuras 
de datos, según las especificaciones previas. 

 Poner en común lo desarrollado para abstraer aspectos comunes y señalar diferencias. 

 

 

CCOONNSSIIDDEERRAACCIIOONNEESS  AACCEERRCCAA  DDEELL  EESSQQUUEEMMAA    

Los esquemas de razonamiento necesitan tiempo para madurar y ser asimilados por los 

estudiantes.  

Se sugieren algunas formas para la obtención de los saberes: 

 Algoritmos válidos y correctos con la justificación de las decisiones adoptadas y 
documentación de los procesos de depuración efectuados. 

 Informes claros y legibles del proceso de desarrollo de los programas. 

 Cuadros comparativos, con análisis y explicación de las diferencias. 
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CCOONNTTEENNIIDDOOSS  PPRREESSCCRRIIPPTTOOSS  PPOORR  EELL  MMAARRCCOO  DDEE  RREEFFEERREENNCCIIAA..    

Lógica Proposicional. Conectores lógicos y expresiones de primer orden. Tablas de verdad y 
decisión. Estrategias de interpretación y resolución de problemas. Interpretación de enunciados. 
Identificación de datos, problema a resolver y resultados.  Concepto de algoritmo y programa. 
Algoritmos más comunes. Concepto de corrección de programas. Programas. Concepto programa 
fuente, código ejecutable y datos. Concepto compilador e interpretación. Entornos de desarrollo 
integrados (IDE). Errores sintácticos y de ejecución, su interpretación y resolución. Algoritmos de 
resolución lineal. Algoritmos de resolución mediante métodos lineales. Concepto de variable y 
constante. Diagramación lógica. Modelos y estándares de diagramación. Resolución de problemas 
simples mediante diagramación lógica. Concepto de contador y acumulador. Estructuras de datos 
estáticas. Tipos de variables, vectores y matrices. Operadores y sus procedencias. Operadores 
aritméticos, relacionales y lógicos. Operadores binarios. Procedencia de operadores. Estructuras 
condicionales. Toma de decisiones. Estructura condicional if…else. Resolución de algoritmos 
aplicando estructuras condicionales. Condicionales simples y anidadas. Estructuras condicionales 
de selección múltiple switch…case. Resolución de problemas mediante el diseño y desarrollo de 
programas. Prueba de escritorio. Estructuras de repetición. Concepto de estructura de repetición. 
Concepto de contador. Estructura de repetición for, while y do…while. Condiciones de corte y 
salida de programa. Resolución de problemas mediante el desarrollo de algoritmos donde se 
apliquen estructuras condicionales y de repetición. Clasificación de los lenguajes de 
programación. Programación en un lenguaje estructurado de alto nivel. Selección de la 
herramienta adecuada según la plataforma sobre la cual se realizará la solución. Diseño 
estructurado de programas. Subrutinas. Bibliotecas. Uso de parámetros. Diseño de programas. 
Técnicas para la construcción, documentación y seguimiento. Documentación. 

 

BBIIBBLLIIOOGGRRAAFFÍÍAA  SSUUGGEERRIIDDAA  PPAARRAA  EELL  DDOOCCEENNTTEE..  

  

 Niklaus Wirth - ALGORITMOS + ESTRUCTURAS DE DATOS = PROGRAMAS.2000- C.I.E 
/ DOSSAT 

 María Dolores Alonso y Silvia Rumeu . METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN: 
PROGRAMACIÓN ESTRUCTURADA. 1994. Editorial Paraninfo. 

 Luis Joyanes Aguilar. METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN. 1990.MCGRAW-HILL 

 M.A. Jackson . PRINCIPIO DEL DISEÑO DE PROGRAMAS. 1990.Pamel SRL. 

 De Giusti Armando. ALGORITMOS DATOS Y PROGRAMAS. E.2001. Prentice Hall 

 De Giusti Armando. ALGORITMOS DATOS Y PROGRAMAS. E.2001. Prentice Hall 

 Luis Joyanes Aguilar. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACIÓN. Algoritmo y Estructura de 
Datos. 1998 MCGRAW-HILL 

 Luis Joyanes Aguilar Luis Rodríguez Baena y Matilde Fernandez Azuela. FUNDAMENTOS 
DE PROGRAMACIÓN. Libro de Problemas en Pascal y Turbo Pascal 1999 MCGRAW-
HILL  

 Luis Joyanes Aguilar. PROGRAMACIÓN EN TURBO PASCAL- 1993MCGRAW-HILL 

 Cairó y Guardati ., ESTRUCTURA DE DATOS. 2002 MCGRAW-HILL 

 M.A. Jackson . PRINCIPIO DEL DISEÑO DE PROGRAMAS. 1990.Pamel SRL. 

 PASCAL Programming and Problem Solving. Leestma Sanford. Macmillan Publishing 
Company. 1984. 

 Programación estructurada en Turbo Pascal 7. Lopez Roman, L. Alfaomega Grupo Editor. 
1998. 

 
 


