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BORRADOR.

Denominaciéon del Aspecto Formativo: LABORATORIO DE PROGRAMACION |
Correspondiente al: (4to Ailo) TALLER.

Carga Horaria: 3 horas didacticas semanales.

FUNDAMENTACION DEL ASPECTO FORMATIVO.

La resolucion automatica de un problema obliga a analizar previamente y en forma
exhaustiva las diferentes situaciones y condiciones que puede presentar. La forma que adopta la
soluciéon es un algoritmo que computa la funcién pretendida y que, por su complejidad, debe ser
verificado metédicamente para asegurar su correccion y validez.

El instrumento utilizado para programar es un lenguaje que tiene caracteristicas de los
lenguajes formales y que, de acuerdo al tipo de problema que intenta representar y las estrategias
en gque se basa, tiene estructuras, reglas, operaciones y objetos propios.

Aqui se inicia el area modular de “Adaptacion y complementacién del software del usuario”
y esta orientado a desarrollar un esquema de razonamiento l6gico apropiado no sélo para estas
actividades sino que sirva de base para la comprension de los objetos del trabajo y la capacidad
profesional de abstraccion requerida del técnico.

EXPECTATIVAS DE LOGROS.

Después de cursar este aspecto formativo, los estudiantes estaran en condiciones de:

e Analizar situaciones y proponer soluciones utilizando esquemas de razonamiento propios
de légica proposicional.

¢ Planificar, desarrollar y depurar programas que reflejen problemas extraidos de la vida
real.

e Buscar, interpretar y relacionar informacién sobre programas, comandos y estructuras de
datos.

e Analizar las ventajas y desventajas de distintas formas de representacion y de estructuras
de datos, segun las especificaciones previas.

¢ Poner en comun lo desarrollado para abstraer aspectos comunes y sefialar diferencias.

CONSIDERACIONES ACERCA DEL ESQUEMA

Los esquemas de razonamiento necesitan tiempo para madurar y ser asimilados por los
estudiantes.

Se sugieren algunas formas para la obtencién de los saberes:

e Algoritmos vdélidos y correctos con la justificacion de las decisiones adoptadas y
documentacion de los procesos de depuracion efectuados.

e Informes claros y legibles del proceso de desarrollo de los programas.
e Cuadros comparativos, con analisis y explicacion de las diferencias.
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CONTENIDOS PRESCRIPTOS POR EL MARCO DE REFERENCIA.

Légica Proposicional. Conectores l6gicos y expresiones de primer orden. Tablas de verdad y
decisién. Estrategias de interpretacioén y resolucién de problemas. Interpretacién de enunciados.
Identificacion de datos, problema a resolver y resultados. Concepto de algoritmo y programa.
Algoritmos mas comunes. Concepto de correccion de programas. Programas. Concepto programa
fuente, cddigo ejecutable y datos. Concepto compilador e interpretacion. Entornos de desarrollo
integrados (IDE). Errores sintacticos y de ejecucion, su interpretacion y resolucion. Algoritmos de
resolucion lineal. Algoritmos de resolucion mediante métodos lineales. Concepto de variable y
constante. Diagramacion légica. Modelos y estandares de diagramacion. Resolucion de problemas
simples mediante diagramacioén légica. Concepto de contador y acumulador. Estructuras de datos
estéticas. Tipos de variables, vectores y matrices. Operadores y sus procedencias. Operadores
aritméticos, relacionales y légicos. Operadores binarios. Procedencia de operadores. Estructuras
condicionales. Toma de decisiones. Estructura condicional if...else. Resolucién de algoritmos
aplicando estructuras condicionales. Condicionales simples y anidadas. Estructuras condicionales
de seleccion multiple switch...case. Resolucién de problemas mediante el disefio y desarrollo de
programas. Prueba de escritorio. Estructuras de repeticion. Concepto de estructura de repeticion.
Concepto de contador. Estructura de repeticion for, while y do...while. Condiciones de corte y
salida de programa. Resolucion de problemas mediante el desarrollo de algoritmos donde se
apliquen estructuras condicionales y de repeticion. Clasificacion de los lenguajes de
programacion. Programacion en un lenguaje estructurado de alto nivel. Seleccion de la
herramienta adecuada segun la plataforma sobre la cual se realizar4 la solucion. Disefio
estructurado de programas. Subrutinas. Bibliotecas. Uso de parametros. Disefio de programas.
Técnicas para la construccion, documentacion y seguimiento. Documentacion.
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